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ALTALANOS SZABALYOK
1. § a csapatok osszetétele

A pétanque jatékban:
e 3 jatékossal szemben harom jatékos jatszik (triplett)
Ezen felill jatszhatdé még az alabbi felallasokban is:
e 2 jatékossal szemben két jatékos (duplett)
e 1 jatékossal szemben egy jatékos (egyéni)
Triplett felallasban minden jatékos 2 golydval rendelkezik.
Duplettben és egyéniben minden jatékos 3 golydval rendelkezik.
Mas felallas nem elfogadott.

2a. § a versenygolyok jellemzoi

A pétanque jatek a F.ILP.J.P. altal elfogadott és a kovetkezd kritériumoknak megfeleld
golyokkal jatszhato:

1) A golyoknak fémbdl kell késziilniiik.

2) A golyok atméréje minimum 7,05 cm és maximum 8 cm.

3) A golyok sulya minimum 650 gramm és maximum 800 gramm. A gyartd védjegyét és
a sulyt a golyoba kell vésni, és mindig olvashatonak kell lennitik.

A 11 éves vagy fiatalabb jatékosoknak rendezett versenyen hasznalhatnak hivatalos
gyartotol szarmazd 600 grammos 65 mm atmérdjia golyokat.

4) A golyok nem lehetnek 6lmozottak vagy homokkal toltottek. F6 szabaly, hogy a
golyok nem lehetnek hamisitottak, a gyartéi megmunkalas utan atalakitottak,
modositottak. Fontos, hogy a golydkat megolvasztani, hogy az eredeti keménységiik
megvaltozzon, tilos.

Azonban a jatékos nevét vagy monogramjat illetve logot vagy mozaikszot bele lehet
gravirozni a gyartoi specifikacio alapjan.

2b. § biintetés szabalytalan golyok esetén

Azt a jatékost, amelyik megszegi a 4) pontban leirtakat azonnal kizarjadk a versenybdl,
csaktigy, mint partnerét vagy partnereit.

Ha a goly6 nem ,,hamisitott”, de kopott vagy hibasan megmunkalt, a vizsgélat soran nem felel
meg, vagy nem elégiti ki az 1), 2) és 3) pontban felsorolt normékat, a jatékosnak ki kell
cserélnie. A jatékos az egész szettet kicserélheti.

E harom pontra vonatkoz6 reklamacidikat a jatékosok csak a jaték kezdete elott vethetik fel.
Ez minden jatékos érdekében 4ll, azért, hogy biztositsa, hogy mind a sajat mind pedig az
ellenfél golyoi megfeleljenek a fent emlitett szabalyoknak.

A 4) pontra vonatkoz6 reklamaciok a jaték soran barmikor felvethetok, de csak két menet
kozott. Azonban, a harmadik menet utdn, ha az ellenfél golydjara tett reklamacid
megalapozatlannak bizonyul, a reklamalt csapat eredményéhez harom pontot hozza kell adni.

A jatékvezetd vagy a versenybirosag barmikor kérheti egy vagy akar t6bb jatékos golydjanak

vizsgalatat.
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3. § a hivatalos célgolyo

A célgolydk (6esik) fabol, illetve miianyagbol késziilhetnek, a gyartd jelzését viselniiik kell, a
F.I.P.J.P. altal elfogadottnak kell lenniiik és meg kell felelniiik a vonatkoz6 eléirasoknak.

Atmérdjiik 30mm (Tolerancia +/- 1mm).
A célgolyok festése engedélyezett. Az Gesi soha nem lehet magnessel felvehetd.
4. § versenyengedélyek
A verseny megkezdése eldtt minden jatékos koteles bemutatni a versenyengedélyét. Meg kell
ezt tennie a késObbiekben is a jatékvezetd vagy az ellenfél kérésére, kivéve, ha azt a zslri-
asztalnal orzik.
JATEK
5. § a jatéktérre és a palyara vonatkozo szabalyok
A pétanque jaték minden talajon jatszhatd. A jatéktér barmennyi kotéllel kijelolt palyat
magaba foglalhat. A kotelek mérete nem zavarhatja, befolydsolhatja a jatékot a verseny soran.
Ezek a palyakat hatarold kotelek nem veszteségvonalak, kivéve a palyak végénél €s a jatéktér
kiils6 oldalain.
A rendezdbizottsag vagy a jatékvezetd dontése alapjan a csapatok jatszhatnak kijelolt palyan.
Ebben az esetben a palya minimalis mérete 4 m szélesség és 15 m hosszisag. E kijelolt

palyakat kell hasznalni a nemzeti bajnoksagokon és a nemzetkozi versenyeken.

A szovetség mas versenyein engedélyezhet mas méreteket is, de a palya nem lehet kisebb,
mint 12m x 3m.

Ha a jatékterek szilard valaszfallal vannak elvalasztva, ezeknek a jatéktér kiils6 vonalatol
minimum 1 méterre kell lenni.

A jatszmak 13 pontosak, de a selejtezok lehetnek 11 pontosak is a zsliri dontése alapjan.

Egyes versenyek megrendezhetok idélimit alkalmazasaval. Ezeket a versenyeket mindig
kijelolt palyan kell jatszani. Ebben az esetben minden a pélyat hatarolé vonal veszteségvonal.

6. § a jaték kezdete — a kezd6korre vonatkozo szabalyok
A jatékosok pénzfeldobassal dontik el ki valaszt jatékteret €s dobja ki eldszor a célgolyot.

Ha a rendezOk palyat jeloltek ki, az Ocsit ezen kell eldobni. Az érdekelt csapatok nem
mehetnek mas palyara a jatékvezetd engedélye nélkil.

A kezdés jogat nyerd csapat barmely jatékosa kivalasztja a kezdépontot és a f61don egy kort
rajzol vagy helyez el, amibe a labak egészében belehelyezhetok. A kor atmérdje nem lehet
kisebb, mint 35cm és nagyobb mint50 cm. Elére gyartott kor esetén, annak merevnek kell
lenni és a belsé atméréje 50 cm (Tolerancia +/- 2mm).

Kiadja a MAPESZ elnoksége 2010. november 11-én a 40/E/2010 szamu hatarozata 3
értelmében.



A rendez6k dontése nyoman az altaluk biztositott elére gyartott koroket kell hasznalni.

A dobdkoér a csapat harom egymast kovetd Ocsi kidobédsaig érvényes. A dobokornek
legkevesebb egy méterre kell lennie barmilyen akadalytdl és nyilt palyds versenyen két
méterre kell lennie mas hasznélatban 1év6 kortdl.

A csapatnak, mely a célgolyot kidobja, kotelessége minden kort a hasznalatban 1évé koriil
eltlintetni.

A kor belsejét meg lehet tisztitani, de a menet végén vissza kell rendezni.
A kor nem érvénytelen teriileten.

A labaknak a koron beliil kell elhelyezkedniiik, anélkiil, hogy hozzaérnének a széléhez. Nem
hagyhatjak el azt és a labat nem szabad felemelni, amig az eldobott golyd foldet nem ér.
Semmilyen testrész nem érintheti a koron kiviili teriiletet.

Kivétel, akik als6 végtagjaikon sériiltek. Nekik engedélyezett, hogy csak egyik labuk legyen a
kor belsejeben. Azoknak a jatékosoknak, akik toloszékbdl dobnak, a szék legalabb egyik
kerekének (a dobo kéz feldlinek) a koron beliil kell lenni.

A célgolyd eldobdsa a csapat egy jatékosa altal nem jelenti azt, hogy ennek a jatékosnak kell
kezdeni a jatékot.

7. § az ocsi érvényes tavolsaga

A célgolyo kidobasa akkor érvényes, ha megfelel az alabbiaknak:

1) a dobokor belsé széE1étdl a tavolsaga:
minimum 6 méter és maximum 10 méter az ifjusagiaknal és a felndtteknél
A fiatalabb versenyzoknek szervezett versenyeken kisebb tavolsagok is elfogadhatok.

2) a dobokor minimum egy méterre van minden akadalytol

3) a célgolyd minimum egy méterre van minden akadalytél és a tiltott teriilet
legk6zelebbi hataratol

4) a célgolyot a jatékos — akinek laba a kor belsé szEélét nem Iépi tul, és akinek teste
teljesen egyenes — latja. Amennyiben ez vita targyat képezi, a jatékvezet6é dont.

A kovetkezd menetben a célgolydt abbol a pont koré rajzolt vagy helyezett korbol dobja a
jatékos, ahol a célgolyo az el6z6 menet végén volt, kivéve a kovetkezd eseteket:

— ha igy a kor valami akadalyté] kevesebb, mint 1 méterre lenne

— adobés nem lenne szabalyosan elvégezhetd

Az elsd esetben a jatékos a kort az akadalytol szabalyos tavolsagra rajzolja.

A masodik esetben a jatékos hatrébb mehet annak vonaldban, ahol a célgolyd volt, a dobés
maximalis tdvolsaganak eléréséig. Ez a lehetdség csak akkor adott, ha a célgolydé nem dobhatd
barmilyen iranyban, a maximalis tavolsagra.

Ha ugyanazon csapat altal végrehajtott 3 egymast kovetd dobéasnal a célgolyd nem a fent
meghatarozott szabalyos feltételek szerint lett eldobva, a célgolyot az ellenfél kapja meg,
akinek szintén 3 probalkozasa lehet a szabalyos kidobasra.
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Sziikség esetén hatrébb viheti a kort az el6zé bekezdésben leirt feltételek szerint. Ebben az
esetben a kor mar nem valtoztathato tobbet, ha ennek a csapatnak sem sikeriil a harom dobasa.

Az a csapat, aki az els6 3 dobas utan elvesziti az Ocsit, megtartja a jogat az elsd golyd
eldobasara.

8. § az eldobott célgolyo érvényessége

Ha a kidobott célgolyd megall a jatékvezetd, egy jatékos, nézd, allat vagy barmely mozgod
akadaly miatt, nem érvényes és ujra kell dobni, anélkiil, hogy beleszamitana a csapatot
megilleté 3 dobasba.

Ha a célgolyd eldobdsa utdn egy elsd golyo is jatékba keriil, az ellenfélnek joga van még
vitatni a célgolyd szabalyos helyzetét. Ha a kifogasolas érvényes, a célgolyodt és a kidobott
golyot fel kell venni, és Ujra kell kezdeni a menetet.

Mindkét csapatnak el kell ismerni, hogy az dcsi érvénytelen, vagy a jatékvezetonek kell igy
donteni, hogy az ocsit 0jbol ki lehessen dobni. Ha barmely csapat masként jar el, elveszti az
Ocsikidobas lehetdségét.

Ha az ellenfél is eldobta az elsé golyojat, a célgolyd érvényesnek tekintendd és semmilyen
kifogas nem fogadhato el.

9. § a célgolyo érvénytelensége

A célgolyo a kovetkezd hét esetben érvénytelen:

1) Ha a célgolyo tiltott teriiltre mozdul, még akkor is, ha visszatér a palyara, azonban ha
a palyan beliil marad, akkor érvényes. Csak akkor érvénytelen, ha teljes terjedelmében
atlépi a jatéktér hatarat vagy a veszteségvonalat, vagyis feliilr6] ranézve nem takarja a
vonalat. A tocsa, amin uszik a célgolyo, tiltott tertiletnek szamit.

2) Ha még az érvényes teriileten van, de nem lathato a korbol a 7.§-ban leirtak szerint.
Azonban, ha az Ocsit egy golyd takarja, érvényes. A jatékvezetd jogosult a golyd
ideiglenes elvételére, hogy megallapitsa, lathato-e a célgolyo.

3) Ha az 6csi tobb mint 20 méterre (ifjisagiaknal és felnétteknél) vagy t6bb mint 15
méterre (a fiatalabb versenyzoknél) illetve kevesebb, mint 3 méterre keril a
dobokortol.

4) Ha a jaték kijelolt palyan zajlik és a célgolyo tobb mint egy, a hasznalt palya oldalaval
parhuzamos palyan athalad vagy atlépi a palya végét.

5) Ha a célgolyot tobb mint &t percig nem talaljak.

6) Ha tiltott teriilet van az 6csi és a dobokor kozott.

7) Ha id6limites jatékban az 6csi elhagyja a kijelolt palyat

10. § akadaly elmozditasa
Szigoruan tilos a jatékosoknak barmilyen palyan lévd akadalyt elsimitani, elmozditani vagy
elnyomni. Azonban a jatékosnak, aki az dcsit eldobja, lehetdsége van felmérni a talajt, ahol a
foldet kivan érni, ugy, hogy egy golydjat maximum haromszor leejti. Tovabba a jatékos, vagy

csapattarsa, eltlintetheti egy eldobott golyd nyomait.

A fenti szabalyok megszegésekor a jatékos kiteszi magat a 34.§-ban leirtaknak.
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10a. § az ocsi vagy golyo cseréje

A jatékosoknak tilos a jaték sordn kicserélni a célgolyot vagy a golydikat, kivéve az alabbi
eseteket:
1) Ha valamelyiket 6t percig nem talaljak
2) Ha valamelyik eltorik. Ebben az esetben a legnagyobb darab helye szamit. Ha maradt
még megjatszhatd golyd, akkor azonnal, sziikség esetén mérés utan, ki kell cserélni
egy azonos vagy hasonlod atmérdjlire. A menet végén az érintett jatékos kicserélheti az
egeész szettet.

CELGOLYO
11.§ eltakart vagy elmozdult dcsi
Ha a menet soran az dcsit egy falevél vagy egy darab papir eltakarja, ezeket el lehet tavolitani.
Ha az all6 célgolyd elmozdul, példaul a talaj lejtése vagy a szél miatt, ha az Ocsit a
jatékvezetd, egy jatékos, nézd, masik jatékbol szarmazo golyd vagy dcesi, egy allat vagy barmi
mas mozgo targy véletleniil elmozditja, akkor vissza kell tenni az eredeti helyére, amennyiben

az meg volt jelolve.

A vitdk elkeriilésének érdekében az Gesit meg kell jelolni. Semmilyen kdvetelésnek sincs
helye, ha a golyd vagy 6csi nem volt megjelolve.

Ha az Ocsit egy a jatékban résztvevo golyd mozditja el, az érvényes.

12. § az ocsi masik jatéktérre Keriil

Ha egy menet soran a célgolyd egy madsik palyara gurul érvényes, kivéve a 9.§-ban leirt
esetekben.

A jatékosoknak meg kell varniuk a masik palyan megkezdett menet végét, mieldtt befejezik a
sajatjukat.

A jatékosoknak, akikre e pont vonatkozik, tiirelemrdl ¢és udvariassagrol kell bizonysagot
tennitik.

A kovetkezd menetet a csapatok a nekik kijelolt palyan kezdik. A kezddkort az dcsi altal a
palyan utoljara elfoglalt helyen kell megrajzolni ugy, hogy megfeleljen a 7.§-ban leirtaknak.

13. § szabalyok érvénytelen célgolyo esetén

Ha egy menet soran a célgoly6 érvénytelen lesz, az alabbi harom eset lehetséges:
1) Ha mindkét csapatnak maradt golydja a jatékhoz, a menet érvénytelen
2) Ha csak az egyik csapatnak maradt golyo a kezében, az annyi pontot kap, ahany golyo
még birtokaban van a jatékhoz
3) Ha a két csapatnak nincs tobb jatszhato golydja, a menet érvénytelen
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14. § a célgolyo helye, ha a mozgasat befolyasoltak

1) Ha a célgolydt egy nézo vagy a jatékvezetd megallitja vagy eltériti, a célgolyd abban a
pozicidban marad, ahol megall.

2) Ha a célgolyot egy jatékos megallitja vagy eltériti a jatéktéren, a megallitd
ellenfelének valasztasi lehetdsége van:
a) a célgolyot az Gj helyén hagyja
b) visszateszi az eredeti helyére
C) a célgolyot az eredeti helyét6l a megallitas helye felé mutatdo egyenes vonalra
helyezi az érvényes teriileten beliil, legfeljebb a maximum (maximum 20 méter)
tavolsagra (15 méter fiatalabbak esetében), ugy, hogy a célgolyo lathatd maradjon.

A b) ¢és c¢) pont csak akkor alkalmazhatd, ha a célgolyd meg volt jelolve. Ha ezt
elmulasztottak, az 6csi ott marad, ahol megallt.

Ha a meglétt célgolyo érvénytelen teriiletre keriil, miel6tt megallna a jatéktéren, érvénytelen,
¢és a 13.§-ban leirtak alkalmazandok.

GOLYOK

15. § a golyok eldobasa
Egy menet elsé golydjat a sorshuzast megnyerd, illetve az utoljara pontot ir6 csapat egyik
jatékosa dobja. A tovabbiakban mindig az a csapat jatssza meg a golyodjat, aki az adott allas
alapjan nem irna pontot.
A jatékos semmilyen targy segitségét nem veheti igénybe, nem rajzolhat vonalat a foldre,
hogy irdnyitsa a golydjat, illetve nem jeldlheti meg a helyet, ahol foldet szeretne érni a
golyoval. Amikor az utols6 golydjat jatssza meg, tilos egy potgolyot tartania a masik kezében.
A golyok csak egyszer jatszhatok meg.
A dobéast nem lehet megismételni, kivéve, ha a golydt mozgéas kozben a dobokor és az dcsi
kozott véletleniil érintette, vagy megallitotta egy masik jatékbol szdrmazd Ocsi vagy golyd,
allat vagy barmilyen mozgé targy, illetve a 8.§ masodik bekezdésében leirt esetben.

Tilos a golydt vagy az dcsit megnedvesiteni.

A jatékos koteles a golydjat mindenféle szennyezddéstdl megtisztitani mieldtt azt megjatssza,
kiilonben a 34.§-ban leirt biintetést kell kiszabni.

Amennyiben az elsd megjatszott golyd elhagyja az érvényes teriiletet, az ellenfél kdvetkezik,
majd valtakozva dobnak, egészen addig, amig nem lesz golyd az érvényes teriileten.

Ha a 16vés vagy kozelités utan nem marad golyo a kijelolt teriileten a 28.§ alkalmazando.

16.§ a jatékosok és nézok magatartasa a jaték alatt
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A golyé eldobasdra rendelkezésre 4llo id0 alatt a jatékostarsaknak és a nézdoknek teljes
csendben kell lenni.

A fent leirt id0 alatt az ellenfél nem sétalhat, gesztikulalhat, semmilyen, a dob6 jatékost
zavar6 tevékenységet nem folytathat. Csak a dobd jatékos csapattarsai tartozkodhatnak a

dobokor és az dcsi kdzott.

Az ellenfelek csak az dcesi illetve a dobokor mogott, a jaték iranyan kiviil, ezektdl minimum
két méterre tartdzkodhatnak.

Az ezen eldirdsokat figyelmen kiviill hagyo jatékosok a versenybdl kizarhatdék, ha a
jatekvezetd figyelmeztetése utan sem valtoztatnak viselkedéstlikon.
17. § a golyok eldobasa és a palyat elhagyo golyok

A jaték soran senki nem dobhat probat. Akik ezt nem tartjak be, azok a 34.§-ban leirt
biintetést kapjak.

Ha a menet soran a golyod a palyan kiviil keriil, érvényes (kivéve a 18.§-ban leirtakat)

18. § érvénytelen golyo

A golyo érvénytelen, amint érvénytelen teriiletre 1ép. A golyd, ami a jatéktér hatarat jelolo
vonal felett van, érvényes. A golyd akkor érvénytelen, ha teljes terjedelmében atlépte a
kijelolt palya hatarat, amit akkor mondhatunk, ha feliilrél ra nézve nem takarja a vonalat.
Ugyanezek alkalmazandok, ha kijelolt palyak esetén a golyd tobb mint egy, a hasznalt palya
oldalaval parhuzamos palyat vagy a palya végét atlépi.

Id6limites jaték esetén kijelolt palydn érvénytelen a golyod, ha atlépi a palya hatérait jelzo
vonalat.

A goly6t, ami érvénytelen teriiletrdl visszatér —akar a talaj lejtése, akar barmilyen all6 vagy
mMozgéd akadaly miatt- azonnal ki kell venni a jatékbol, és mindent, amit az érvénytelen
teriiletrél visszatérve elmozditott vissza kell helyezni az eredeti helyére.
Minden érvénytelen golydt azonnal el kell tavolitani a jatékbol. Ennek elmulasztidsa esetén
érvényessé valik, amint az ellenfél megjatssza a kdvetkezd golyodjat.

19. § megallitott golyo

Minden golyd, amit egy nézd vagy a biréo megallit vagy eltérit, ott marad, ahol megallt.

Minden goly6, amit a dobd jatékos vagy csapattarsa véletleniil megallit vagy eltérit,
érvénytelen.

Ha a golyot a dobd jatékos ellenfele véletleniil megallitja vagy eltériti, a dobo jatékos
eldontheti, hogy a golyot otthagyja, ahol megallt, vagy tjra dobja.
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Ha a megldtt, vagy meglokott golyot egy jatékos véletleniil megallitja vagy eltériti, a hibat
elkovetd ellenfele az alabbi lehetdségek koziil valaszthat:
1) Otthagyja ahol megallt
2) Az eredeti helyét6l a megallitas helye felé mutato egyenes vonalra helyezi az érvényes
terlileten beliil, abban az esetben, ha az eredeti helye meg volt jelolve.

A golyot szandékosan megallito jatékost és csapatat azonnal ki kell zarni a versenybdl.

20. § a jatékra rendelkezésre allo ido

A célgoly6 kidobasa utan minden jatékosnak egy perce van, hogy a golyojat eldobja, azutan,
hogy az el6zd goly6 vagy 6csi megallt, illetve ha a pontok mérése sziikséges, a mérés utan.

Ezek az eléirasok vonatkoznak minden menet utan a célgolyo kidobdasara is, ugy, hogy az egy
perc a haromszori probalkozéasra vonatkozik.

Minden jatékos, aki ezt nem tartja be, azok a 34.§-ban leirt biintetést kapjak.

21. § elmozditott golyo

Ha az allo6 goly6 elmozdul, példaul a talaj lejtése vagy a sz¢él miatt, akkor vissza kell tenni az
eredeti helyére, amennyiben az meg volt jelolve. Ugyanez alkalmazand6, ha az Ocsit a
jatékvezetd, egy jatékos, nézd, masik jatékbol szarmazo golyd vagy dcsi, egy allat vagy barmi
mas mozgo targy véletleniil elmozditja.

A vita elkeriilésének érdekében a jatékosoknak meg kell jelolni a golydik helyzetét. Nem
fogadhato el reklamacié olyan golydval kapcsolatban, ami nem volt megjeldlve. A bird csak
akkor hozhat dontést, ha a golyok eredeti helye lathato.

Azonban ha a golyot egy jatékban részt vevo golyd mozditja el, érvényes.

22. § ellenfél golyéjanak eldobasa

A jatékos, aki nem a sajat golydjat dobja el figyelmeztetést kap. A golyd, amit dobott
érvényes, de azonnal ki kell cserélni —sziikség esetén mérés utan- a sajatjara.

Amennyiben a jaték sordn a fenti eset megismétlddik, a vétkes jatékos golydjat ki kell zarni a
jatékbol, és mindent, amit elmozditott vissza kell helyezni az eredeti helyére.
23. § a szabalyokkal ellentétesen eldobott golyo

Minden golyd, amit a szabalyokkal ellentétesen dobtak el érvénytelen, akkor mindent vissza
kell helyezni, amit elmozditott, ha meg volt jelolve.
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Az ellenfélnek joga van eldnyszabalyt alkalmazni, vagyis a fenti modon dobott golyot
érvényesnek tekinteni. Ebben az esetben a célzott vagy 16tt golyd érvényes és minden, amit
elmozditott, uj helyén marad.

PONTOK ES MERES
24. § a golyok ideiglenes eltavolitasa

Egy pont leméréséhez engedélyezett a célgolyd és a lemérendd golyok kozott elhelyezkedd
golyok ¢és akadalyok ideiglenes elvétele, miutan megjelolték Oket. Mérés utan az elvett
golyokat és akadalyokat vissza kell helyezni a helytlikre. Ha az akadalyt nem lehet eltavolitani,
a mérést mérokorzo segitségével kell elvégezni.

25. § a pontok mérése

A pontot az a jatékos, vagy csapattarsa jogosult lemérni, aki utoljara dobott. Az ellenfélnek
joga van ellen6rz0 mérést végezni. A jatékvezetd a menet barmely pillanatdban és a
lemérendd golyok sorrendjétdl fliggetleniil megkérhetd a golyok pozicidjanak lemérésére. A
jatekvezetd dontése végleges.

A mérést megfeleld eszkozzel kell végrehajtani, amibél minden csapatnak birtokolni kell
egyet. Tilos a labbal mérni. Az ezeket be nem tartd jatékosokra a 34.§-ban leirt bilintetések
szabhatok ki.

26. § a pontok megallapitasa elott felszedett golyok
Tilos a jatékosoknak a megjatszott golyokat a menet befejezése elott felvenni.

Minden golyd, amit a pontok megallapitasa elott felvettek érvénytelen. Reklamécionak nincs
helye.

27. § a golyok vagy az ocsi elmozditasa
A csapat, amelynek jatékosa elmozditja az 6csit vagy a golyodt, elvesziti a pontot.

Ha egy pont lemérése kozben a jatékvezetd elmozditja a golyot vagy az Ocsit, akkor igyekszik
igazsagos dontést hozni.

28. § az ocsitol egyenlo tavolsagra 1évo golyok

Ha két csapathoz tartozd két golyd egyenld tavolsdgra van az Ocsitdl az alabbi hdrom eset
lehetséges:
1) ha nincs megjatszhatd golyd, a menet érvénytelen. A célgolyo kidobasanak joga azé a
csapaté, aki azt el6z6leg kidobta
2) ha csak egy csapat rendelkezik golyoval, megjatssza azokat
3) ha mindkét csapatnak van még golydja, az kovetkezik, aki az utoljara dobott, addig,
amig nem szerez pontot az ellenfelével szemben. Amikor elfogynak a golyoi, akkor az
eléz6 pont alapjan kell eljarni.
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29. § dcsihez vagy golyohoz tapadt idegen test
Minden idegen testet, ami a golydhoz vagy az dcsihez tapad, a mérés eldtt el kell tavolitani.
FEGYELMI SZABALYOK
30. § panasz

A panaszokat a jatékvezetonél kell megtenni. A jatszma vége utan tett panaszokat nem lehet
figyelembe venni.

Minden csapat felelds az ellenfél csapatanak feliigyeletéért (engedély, kategoria, golyok stb.)

31. § a hianyz6 csapat vagy jatékos biintetése

A sorsolas és a sorsolds eredményének kihirdetésekor a jatékosoknak a zsliri-asztalnal kell
tartozkodniuk. A mérkdzés kezdési iddpontjaban a jatékosoknak a kijeldlt jatékteriileten meg
kell jelenniiik. A mérkézés kezdete utan 15 perccel a jatszmat meg nem kezdd csapat
egypontos biintetésben részesiil, ami az ellenfél csapatanak pontjaihoz addédik. Ez az id6
idSlimites jaték esetén 5 percre csokken.

Ezen 1d0 lejarta utan 5 percenként egy ponttal novekszik a biintetdpontok szama.

Ugyanezt a biintetést kell alkalmazni mérkézések kozben, ha a jatékot barmi okbol tartott
szlinet utan folytatjak.

A hianyos csapat nem koteles megvarni a hidnyz6 csapattarsat, joga van elkezdeni a jatékot,
azonban nem hasznalhatja a hidnyzo jatékos golyoit.

A jatékos nem maradhat tavol a jatéktol, és nem hagyhatja el a jatékteret a jatékvezetd
engedélye nélkiil. Id6limites jatékban a tavozé jatékosnak elobb el kell dobnia a golyoit az
aktualis kidobasban. Amennyiben a jatékvezeto beleegyezése nélkiil tavozik az ebben és a
kovetkezd paragrafusokban leirtak alkalmazandok.

32.§ késve érkezo jatékos

Ha egy menet mar elkezdddott, amikor a késd jatékos megérkezik, nem vehet részt a jatékban
a menet végeéig. Csak a kdvetkezd menetben allhat be.

Ha egy jatékos tobb mint egy orat késik, elveszti a jogat a jatékban vald részvételre.

Ha a csapattarsai megnyerték a jatékot, részt vehet a kovetkezd mérkdzésen, feltéve, hogy
nevezték a csapattal.

Ha a verseny lebonyolitasa bajnoksag rendszer(i, a mérkdzés eredményétdl fliggetleniil részt
vehet a kovetkezé mérkdzésen.

Egy menet megkezdettnek tekintendd, ha a célgolyot szabalyosan kidobtak.
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33.§ jatékos cseréje

Duplettben egy, triplettben egy vagy két jatékos cseréje engedélyezett a verseny hivatalos
kezdete eldtt, ha az 1 jatékost eldzetesen nem nevezték mas csapatba.

34.§ biintetések a jaték soran

A jatékszabalyokat be nem tart6 jatékosra az alabbi biintetések szabhatok ki:
1) Figyelmeztetés
2) A megjatszott vagy megjatszando golyo diszkvalifikalasa
3) A megjatszott vagy megjatszando és a kdvetkezd golyd diszkvalifikalasa
4) A vétkes jatékos kizarasa a jatékbol
5) A csapat diszkvalifikalasa
6) Mindkét csapat diszkvalifikalasa Gsszejatszas esetén

35.§ zord idéjaras

Es6 esetén a megkezdett menetet be kell fejezni, hacsak a jatékvezetd masként nem
rendelkezik. A versenybizottsaggal egyetértésben donthet a menet felfliggesztése vagy torlése
mellett, amennyiben az idéjarasi koriilmények ezt indokoljak.

36.§ a jaték folytatasa

Ha a verseny kovetkezd forduldjanak kezdetére egyes mérkdzések nem értek véget, a
jatékvezetd, a rendezd egyesiilet javaslata alapjan a verseny folytatasahoz sziikséges
intézkedést vagy dontést hoz.

37.§ az eredmény befolyasolasa

A csapatot, amely vitatkozik, sportszeritleniil viselkedik vagy tiszteletlen a nézdkkel, a
szervezOkkel vagy a biroval, kizarjak a versenybdl. A kizaras magaval vonhatja az esetleges
eredmények torlését, valamint a 38.§-ban leirtak alkalmazasat.

38.§ silyos szabalytalansag

A jatékos, aki sulyos szabdlytalansagot kovet el, vagy rosszabb esetben erdszakos a
rendezOkkel, jatékvezetdvel, mas jatékossal vagy nézdvel, az eset sulyossagatol fiiggden az
alabbi biintetéseket kaphatja, akar halmozottan is:

1) Kizaras a versenybdl

2) Jatékos-engedélyének visszavonasa

3) Kartérités fizetése

A biintetés kir6hato a vétkes jatékosra és a csapatara is.

Az 1)-es biintetést a jatékvezetd szabja ki.
A 2) biintetést a versenybizottsag szabja ki.

A 3) biintetést a rendezd egyesiilet szabja ki, amely 48 oran beliil koteles jelentést kiildeni a
kirott pénzbiintetésrdl a szovetségnek, amely rendelkezik a felhasznalasarol.
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A végs6 dontést minden esetben a nemzeti szovetség elndke hozza meg.

Minden jatékos koteles megfeleld 6ltozéket viselni. Minden jatékost, aki ezt nem tartja be, a
jatékvezetd egyszeri figyelmeztetése utan ki kell zarni a versenybdl.

39.§ a jatékvezeto jogai és kotelességei

A jatékvezetd jogosult a verseny feliigyeletére, a jaték szabalyainak szigort alkalmazasara és
az adminisztrativ szabalyok betartatdsara. Joga van diszkvalifikdlni azt a jatékost vagy
csapatot, amely nem fogadja el a dontéseit.

A nézordl, aki jatékengedéllyel rendelkezik, és a viselkedése befolydsolja a palyan torténd
incidenst, a bir6 jelentést koteles irni a szovetségnek. A jelentés Osszefoglalja a torténteket a
Fegyelmi Bizottsagnak, amely kiszabja a megfeleld biintetést.

40.§ a versenybizottsag osszetétele és hatarozatai

Barmely esetben, ha a jatékvezetd nem a szabalyoknak megfelelden intézkedik, jelenteni lehet
a versenybizottsagnak. A versenybizottsag legalabb hirom és legfeljebb 6t tagbol all. A
versenybizottsag dontésével szemben fellebbezésnek helye nincs. Szavazategyenldség esetén
a versenybizottsag elndke dont.

Megjegyzés: A fenti szabalyokat a F.1.P.J.P. kozgyiilése 2010. oktober 7-én Izmir-ben (Tordkorszag) elfogadta.

Forditotta: Balogh Tamas

Magyar Pétanque Szovetség
Elnokég

Kiadja a MAPESZ elnoksége 2010. november 11-én a 40/E/2010 szamu hatarozata 13
értelmében.



